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Bedingungsfelder 
 
Ausstattung Technik 

Die Grundschule Birth befindet sich in einem recht guten Ausstattungszustand. In 

vielen Klassenräumen stehen zwei PCs zur Verfügung. Auf Grund verschiedener 

Klassengrößen und des „classroom managements“ befinden sich einige PCs der 

Klassen in einem angrenzenden Gruppenraum. Alle Rechner sind auf einem 

speziellen Medientisch aufgestellt.  

Die Schule verfügt über einen Computerraum, der mit Rechnern bestückt ist und 

gleichzeitig als Medien- und Englischraum dient. Alle Rechner in diesem Raum 

besitzen Zugang zum Internet und können von ca. 26 Kindern gleichzeitig genutzt 

werden. Ein Beamer unterstützt die Arbeit im Computerraum.  Der Raum wird 

regelmäßig von verschiedenen Fördergruppen, die sich das Lernen am PC zur 

besonderen Aufgabe gemacht haben, genutzt. Zudem ist der Computerraum 

bewusst in der Nähe der Schulbücherei platziert worden, denn so können viele 

Klassen während der Lesestunden den Computerraum nutzen. 

Alle Schulcomputer, die über unser Intranet verfügen, sind über einen Windows2000-

Server miteinander vernetzt. Dies gilt auch für die Arbeitsrechner der Lehrer im 

Lehrerzimmer.  

Zur weiteren technischen Ausstattung der Schule gehören drei Laptops, die durch 

ihre Handlichkeit individuell zur Förderung in den Klassen eingesetzt werden, sowie 

ein Beamer in der Eingangshalle. Durch den Beamer und die Leinwand in der Halle 

ist es möglich, Präsentationen oder Filmvorführungen in den Unterricht zu 

integrieren. 

 
 
Ausstattung Software 

Die Schule verfügt über eine Reihe von Software, die zum Teil auch in Schullizenzen 

vorhanden ist.  

Die folgende Auflistung soll einen Überblick über diese Software geben: 

Lernwerkstatt Mühlacker     Schullizenz 

Klett Blitzrechnen      Schullizenz 

Buddenberg Software     Schullizenz 
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ABC der Tiere      Schullizenz 

antolin.de       Schullizenz 

 

Anwendungen: 

Microsoft Office       Schullizenz 

Schulschriften der Medienwerkstatt Mühlacker  Schullizenz 

Norton Ghost      Schullizenz 

Windows 2013      Schullizenz 

 

 
 

Medienkompetenz der Schüler 
 

Eine grundlegende Medienkompetenz der Schülerinnen und Schüler wird heutzutage 

immer wichtiger, da Computer im alltäglichen Leben eine immer größere Rolle 

einnehmen. Der Umgang mit Textverarbeitungsprogrammen wird spätestens auf der 

weiterführenden Schule vorausgesetzt und viele Schüler nutzen in ihrem Alltag 

bereits das Internet, entweder über den Computer zuhause oder ein Smartphone. 

Daraus ergibt sich die Notwendigkeit die Medienkompetenz der Schülerinnen und 

Schüler zu fördern, um sie unter anderem für die Gefahren des Internets sensibel zu 

machen, als auch um ihnen eine solide Basis im sinnvollen Umgang mit Computern 

zu ermöglichen. 

 
 
Entwicklung des Computercurriculums 
 
Damit der Computer immer einfacher und fortlaufend in den Unterricht einbezogen 

werden kann und die Schülerinnen und Schüler grundlegende Kenntnisse erlangen, 

soll das Medienkonzept entwickelt werden.  

Ziel ist es, dass Schülerinnen und Schüler grundlegende Fertigkeiten systematisch 

und andauernd aufbauen können. Das Konzept soll daher vollständige 

Unterrichtsvorschläge mit Lernzielen und Materialien  von Klasse 1-4 beinhalten, die 

aufeinander aufbauen. 
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Computer-Regeln 
 
Computerregeln 

♦ Ich kontrolliere, ob meine Hände sauber sind, bevor ich am Computer arbeite. 

Vielleicht muss ich mir die Hände waschen. 

♦ Ich esse und trinke nicht, wenn ich am Computer arbeite oder mich in der 

Nähe der Tastatur aufhalte.  

♦ Ich gehe vorsichtig mit allen Geräten des Computers um. 

♦ Während die „Sanduhr“ auf dem Bildschirm erscheint, arbeitet der Computer. 

Ich arbeite erst dann weiter, wenn die „Sanduhr“ nicht mehr auf dem Monitor 

zu sehen ist. 

♦ Bin ich mit meiner Arbeit fertig, frage ich nach, ob noch andere Kinder am 

Computer arbeiten müssen. Wenn niemand mehr nach mir arbeitet, fahre ich 

den Computer runter.  

 

Regeln im Computerraum 

♦ Ich gehe leise und ruhig in den Computerraum und drängele nicht. 

♦ Ich gehe an den Computer, der mir zugewiesen wird. 

♦ Ich schalte den Computer dann an, wenn ich dazu aufgefordert werde. 

♦ Ich fahre den Computer herunter und schalte dann den Monitor aus. Ich 

schalte den Computer nicht einfach aus! 

♦ Ich räume meinen Platz auf und schiebe meinen Stuhl an den Tisch. 
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Im folgenden Abschnitt werden die Lernziele für die einzelnen Klassenstufen benannt 

und erläutert. Daran anknüpfend folgen Hinweise zu Didaktik und Materialien zur 

Erreichung der Ziele. 

Lernziele Klasse 1  

Am Ende der Klasse 1 haben die Kinder folgende Fähigkeiten und Kenntnisse im 

Umgang mit dem Computer erreicht und können: 

- die einzelnen Teile des Computers benennen. 

- den Computer ein- und ausschalten, starten und herunterfahren. 

- das klasseneigene Passwort nutzen. 

- den Aufbau der Tastatur verstehen. 

- Programme starten und schließen. 

- mit Lernsoftware (Absprache mit Lehrer/innen ) umgehen, dabei 

•  die Programme aufrufen und beenden. 

•  ihre Namen in die entsprechenden Programme eintippen. 

•  die Programme nach Anweisung bearbeiten. 

- das Internet mit Lehrer/innenhilfe nutzen. 

Lernprogramme, die in Klasse 1 benutzt werden: 

• BB (Budenberg Lernprogramm für WINDOWS) 

•  antolin.de 

•  ABC der Tiere 

• ILSA 

Folgende Begriffe können die Kinder am Ende der Klasse 1 inhaltlich sicher 
anwenden:     

⇒ Computer = PC = Rechner  

⇒ Maus 

⇒ Mauspad 

⇒ Monitor = Bildschirm 

⇒ Tastatur 

⇒ Drucker 

⇒ Cursor 

Die Begriffe werden auf einem Plakat in der Klasse/ im Computerraum visualisiert. 
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Jahrgangsstufe: 1 

Lernziel: Kennenlernen der einzelnen Teile des Computers  
 

Material/ Medien: 
 

• ein Computer 

• AB „Was gehört zum Computer?“ 

Didaktische Hinweise: 
 

• Vorführung und Benennung der Geräte bzw. Teile (Bildschirm (Monitor), 

Rechner, Maus, Mauspad, Tastatur, Drucker, Lautsprecher, Scanner, 

USB-Stick), die zu einem Computer gehören 

• evtl. die Geräte beschriften 

• Bearbeitung des AB „Was gehört zum Computer?“ 
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Jahrgangsstufe: 1 

Lernziel: Computer ein- und ausschalten, starten und herunterfahren, Nutzung  
      des klasseneigenen Passwortes  

Material/ Medien: 
 

• Computer 

• Tafelbild mit Benutzername und Passwort der Klasse 

Didaktische Hinweise: 
 

• Vorführung: Einschalten des Computers, Eingabe des Benutzernamens 

und des Passwortes, Starten des Computers, 

Computer herunterfahren und Ausschalten des Monitors 

• Durchführung der vorgeführten Schritte in Partnerarbeit 
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Jahrgangsstufe: 1 

Lernziel: Aufbau der Tastatur  
 

Material/ Medien: 
 

• Tastatur 

• AB „Tastatur“ 

Didaktische Hinweise: 
 

• Vorführung und Erklärung folgender Tasten: Nummerntaste (Zahlen 

schreiben), Eingabetaste (eine Zeile nach unten), Entfernentaste 

(„löschen“, „radieren“), Umschalttaste (zum Großschreiben), 

Buchstabentaste (Buchstaben schreiben), Leertaste (einen Abstand 

einfügen – „einen Fingerplatz beim Schreiben lassen“) 

• Bearbeitung des AB „Tastatur“ 
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Jahrgangsstufe: 1 

Lernziel: Starten und Schließen von Programmen (Die Maus kennen lernen und 
       nutzen.) 
 

Material/ Medien: 
 

• Maus 

• Lernplakat „Maus“ 
 

Didaktische Hinweise: 
 

• Betrachtung der Maus 

• Funktionsweise der Maus besprechen und ausprobieren (linker Mausklick, 

Doppelklick, rechter Mausklick, Maus ziehen, Scroll-Rädchen) 

• evtl. das Mausprogramm der Lernwerkstatt ausprobieren und durchführen 

• Vorführung: Programme durch Doppelklick auf Icons des Desktops öffnen 

und Programme über die Start-Schaltfläche öffnen sowie Schließen der 

Programme durch Klicken auf das X 

• in PA verschiedene Programme nach Ansage öffnen und schließen 
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Jahrgangsstufe: 1 

Lernziel: Mit Lernsoftware umgehen, dabei 
•  die Programme aufrufen und beenden 
•  ihre Namen in die entsprechenden Programme eintippen 
•  die Programme nach Anweisung bearbeiten 

 

Material/ Medien: 
 

• Lernsoftware, z.B.  ABC der Tiere 

• jedes Kind benötigt seinen Benutzernamen, sein Passwort – empfohlen: 

ein Ausweis für jedes Kind  

Didaktische Hinweise: 
 

• Programm „ABC der Tiere“ durch Doppelklick auf Icons des Desktops 

öffnen 

• Eingabe des Benutzernamens und des Passwortes  

• Auswahl einer Lesesequenz 

• Schließen des Programms durch Abmeldung des Kindes 
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Lernziele Klasse 2 
Am Ende der Klasse 2 haben die Kinder folgende Fähigkeiten und Kenntnisse im 

Umgang mit dem Computer erreicht und können 

- das Schreibprogramm „Word" aufrufen und beenden, Buchstaben, Wörter, 

Sätze, Ziffern und Zahlen eingeben sowie unterschiedliche Schriftgrößen und 

Schriftarten einstellen, Texte formatieren, 

- Suchmaschinen im Internet nutzen. 

 
 
Lernprogramme, die in Klasse 2 benutzt werden: 

• BB (Budenberg Lernprogramm für WINDOWS) 

•  antolin.de 

•  ABC der Tiere 

• Schreibprogramm WORD 

 

Folgende Begriffe können die Kinder am Ende der Klasse 2 inhaltlich sicher 
anwenden:  

⇒ Festplatte 

⇒ Ordner 

⇒ Datei 

⇒ Laufwerk C (Festplatte)  
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Jahrgangsstufe: 2 

Lernziel: Das Schreibprogramm Word aufrufen und beenden, Buchstaben,  

      Wörter, Sätze, Ziffern und Zahlen eingeben, sowie unterschiedliche    

      Schriftgrößen und Schriftarten einstellen und Texte formatieren. 

Material/ Medien: 
 

• Computer  

• evtl. Beamer zur Vorführung 

• Aufgaben zum Kennenlernen des Schreibprogramms 

Didaktische Hinweise: 
 

• Das Schreibprogramm kennenlernen, indem mit einem Doppelklick das 

Schreibprogramm Microsoft Office Word geöffnet wird. Erklärung: Die 

weiße Fläche ist dein „Schreibblatt“, der schwarze Strich ist der 

Mauszeiger (Cursor).  

− Schreibe nun deinen Namen mit der Tastatur. 

− Schreibe jeden Buchstaben zweimal, einmal groß, einmal klein 

(Erinnerung an die Umschalttaste) 

− Drücke nach jedem Buchstabenpaar die Leertaste. 

− Drücke am Ende der Zeile die Eingabetaste. 

• Schließen des Programms durch das Anklicken des X. Die Frage nach der 

Speicherung der Datei sollen die Schüler mit Nein beantworten (oder mit 

Ja und der Speicherung unter dem eigenen Namen) 

• Schriftarten: Öffnen des Schreibprogramms, Kennenlernen des Fenster 

Schriftarten ( Times New Roman (Start)), Klicken auf das kleine Dreieck, 

Es öffnet sich eine lange Liste: Wähle eine Schriftart aus. Probiere 

verschiedene Schriftarten aus. 

• Schriftgröße: Öffne die Liste für die Schriftgröße, indem du auf das kleine 

Dreieck neben der Zahl klickst. Wähle nun eine Schriftgröße. Probiere 

verschiedene Schriftgrößen aus. 

• Zum Abschluss könnten die SuS eine Geschichte/ ein Gedicht 

abschreiben und dabei die Aufgabe bekommen, verschiedene Schriftarten 

und Schriftgrößen einzusetzen. 
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Jahrgangsstufe: 2 

Lernziel: Suchmaschinen im Internet nutzen. 
 

Material/ Medien: 
 

• Internetadressen für Kindersuchmaschinen (www.blinde-kuh.de, 

www.fragfinn.de) 

• Computer 

• Beamer zur Vorführung 

Didaktische Hinweise: 
 

• Vorführung: Öffnen des Internets, Eingabe einer Internetadresse 

(Suchmaschine), Zur Suche: Im großen Eingabefeld gibst du dein 

Suchwort ein. Dann klickst du auf "Suchen" und die Suchmaschine sucht 

nach passenden Internet-Seiten. 

• gemeinsames Ausprobieren in Partnerarbeit nach vorgegebenen 

Suchbegriffen, z.B. Tiger, Hund, etc. 
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Lernziele Klasse 3 

Am Ende der Klasse 3 haben die Kinder folgende Fähigkeiten und Kenntnisse im 

Umgang mit dem Computer erreicht und können 

 

− selbstständig Internetadressen eingeben und bestimmte Internetseiten, z.B. 

Suchmaschinen wie www.blinde-kuh.de oder www.fragfinn.de, aufrufen und 

im Standardmodus verwenden. 

− aus Suchmaschinen gewonnene Informationen für Unterrichtsinhalte nutzen. 

− im Schreibprogramm Word folgende Funktionen anwenden: 

• unterschiedliche Schriftgrößen und Schriftarten einstellen, 

• Texte formatieren, 

• Grafiken einfügen, 

• Textstellen markieren, kopieren, verschieben, ausschneiden, etc.  

 

Lernprogramme, die in Klasse 3 benutzt werden: 

• antolin.de 

• BB 

• Schreibprogramm WORD 

 

Folgende Begriffe können die Kinder am Ende der Klasse 3 inhaltlich sicher 
anwenden:  

⇒ Internet 

⇒ Suchmaschine 

⇒ E-Mail 

⇒ Grafik 

⇒ Menü 
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Jahrgangsstufe: 3 

Lernziel: Selbstständig Internetadressen eingeben und bestimmte Internetseiten 

       z.B. Suchmaschinen aufrufen und im Standardmodus verwenden. 
 

Material/ Medien: 
 

• Internetadressen für Kindersuchmaschinen (www.blinde-kuh.de oder 
www.fragfinn.de) 

• Computer 

Didaktische Hinweise: 
 

• Gemeinsame Wiederholung des Vorgangs eine Internetseite zu öffnen: 

(Internet öffnen, Internetadresse eingeben, Suchwort im Eingabefeld 

eingeben, auf „Suchen“ klicken) 

• SuS rufen nun selbstständig eine Suchmaschine auf und geben 

Suchbegriffe ein. Diese können mit dem Thema in einem anderen 

Unterrichtsfach zu tun haben (z.B. Fledermaus). 

• Austausch in Partnerarbeit über gefundene Ergebnisse 
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Jahrgangsstufe: 3 

Lernziel: Aus Suchmaschinen gewonnene Informationen für Unterrichtsinhalte   

      nutzen. 

Material/ Medien: 

• Computer 

• Internetadressen für Kindersuchmaschinen (www.blinde-kuh.de, 

www.fragfinn.de) 

• Arbeitsblätter (evtl. vorher passende Begriffe eintragen). 
 

Didaktische Hinweise: 

• Erarbeitung der Arbeitsblätter (es können auch Suchbegriffe passend zum 

Thema in die Arbeitsblätter eingetragen werden. 

• Im Plenum besprechen, was für die Suche in Internetsuchmaschinen 

wichtig ist (beim Thema bleiben, Synonyme oder ähnliche Begriffe 

verwenden, präzise Suchbegriffe eingeben). 
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Jahrgangsstufe: 3 

Lernziel: Im Schreibprogramm Word folgende Funktionen anwenden: 

• unterschiedliche Schriftgrößen und Schriftarten einstellen, 

• Texte formatieren, 

• Grafiken einfügen, 

• Textstellen markieren, kopieren, verschieben, ausschneiden, etc. 
 

Material/ Medien: 

• Computer 

• Arbeitsblätter (diese können auch je nach Thema im Unterricht angepasst 

werden) 
 

Didaktische Hinweise: 

• Wiederholung: Wie öffne ich das Schreibprogramm Word? (Doppelklick auf 

das Schreibprogramm Microsoft Office Word, dann öffnet sich ein Fenster 

mit einer weißen Schreibfläche. Sie ist das „Schreibblatt“) 

• ABs zum Thema Schriften 

• Evtl. AB zum Thema Schriftformatierung 

• AB zum Thema Bilder einfügen 

• AB zu Thema Kopieren, Ausschneiden, Einfügen 
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Lernziele Klasse 4 
 
Am Ende der Klasse 4 haben die Kinder folgende Fähigkeiten und Kenntnisse im 

Umgang mit dem Computer erreicht und können: 

- sich mit den „Gefahren“ des Internets auseinandersetzen und 

Sicherheitsregeln im Umgang mit dem Internet aufstellen 

- das Programm „Power Point“ nutzen  

 

Lernprogramme, die in Klasse 4 benutzt werden: 
 

• antolin.de 

• BB 

• Power Point 

 

Folgende Begriffe können die Kinder am Ende der Klasse 4 inhaltlich sicher 
anwenden:  
 

⇒ Homepage  

⇒ Website 
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Jahrgangsstufe: 4 

Lernziel: Sich mit den „Gefahren“ des Internets auseinandersetzen und      

      Sicherheitsregeln im Umgang mit dem Internet aufstellen. 
 

Material/ Medien: 

• Informationstext 

• Arbeitsblätter 

Didaktische Hinweise: 

• Mithilfe des Infotextes informieren sich die Kinder zuerst über das Thema 

„Gefahren im Internet“ im Allgemeinen und stoßen dort bereits auf einige 

Sicherheitsregeln. 

• Nachdem der Text gelesen und besprochen wurde, gestalten die Kinder in 

Einzel- oder Partnerarbeit ein kleines Plakat zu den Sicherheitsregeln. 

• Mithilfe von weiteren Arbeitsblätter zu den Themen Chat, Passwörter und 

Viren können sich die Kinder noch über weitere Gefahren im Internet 

informieren. 

• Am Schluss sollten die Sicherheitsregeln noch einmal wiederholt und für 

alle zusammengetragen werden. 
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Jahrgangsstufe: 4 

Lernziel: Eine Bildschirmpräsentation mit dem Programm „Power Point“ erstellen.  
 

Material/ Medien: 

• Computer 

• Arbeitsblätter (diese können auch je nach Unterrichtsthema angepasst 

werden) 

•  

Didaktische Hinweise: 

• Die SuS 

− stellen erstellen eine Power Point- Bildschirmpräsentation, indem 

sie den Anweisungen auf den Arbeitsblättern folgen. 

− speichern ihre Präsentation ab. 

− stellen sich die Bildschirmpräsentationen in PA vor. 

 

 



Gemeinschaftsgrundschule Birth  22  
- Medienkonzept - 

Anhang 
 
Klasse 1 
AB „Was gehört zum Computer?“ 

AB „Tastatur“ 

 

Klasse 2  
Aufgaben zum Kennlernen des Schreibprogramms 

 

Klasse 3 
AB „Suchmaschinen“ 

AB „Schriften“ 

AB „Schriftformatierung“ 

AB „Bilder einfügen“ 

AB „Kopieren, Ausschneiden, Einfügen“ 

 

Klasse 4 

AB „Sicherheit im Internet“ 

AB „Erstellen einer Power Point- Präsentation“ 
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Klasse 1: „Was gehört zum Computer?“ 
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Klasse 1: „Tastatur“ 
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Mit einem Doppelklick öffnest du dein 
Schreibprogramm. 
 
Die weiße Fläche ist dein „Schreibblatt“. 
 
Siehst du den schwarzen Strich? Das ist der 
Mauszeiger (Cursor). 
 
Beobachte ihn genau. Was macht er? 
 
Schreibe nun einige Buchstaben und beobachte 
den Cursor. Was macht er? 

 

ØSchreibe jeden Buchstaben zweimal, 
   einmal groß und einmal klein. 

 
ØFür große Buchstaben musst du gleichzeitig die 

Umschalttaste drücken (Taste mit dem Pfeil 
nach oben).  

 
ØDrücke nach jedem Buchstabenpaar die 

Leertaste. 
 
ØDrücke am Ende der Zeile die Eingabetaste. Was 

passiert? 

Klasse 2: Aufgaben zum Kennlernen des Schreibprogramms (1) 
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ØSchreibe das Gedicht mit der Tastatur ab. 
ØDrücke nach jedem Wort einmal die Leertaste 

und am Ende der Zeile die Eingabetaste. Achte 
auf große und kleine Buchstaben! 

Du hast etwas falsch geschrieben? 
Kein Problem! 

 
1. Klicke hinter (rechts neben) den falschen 

Buchstaben. 
2. Drücke die Löschtaste und schreibe jetzt den 

richtigen Buchstaben. 

 
Paula heißt unser Hund. 

Sie ist kerngesund. 
Sie springt und tollt 

mit dem Ball, der rollt. 

Klasse 2: Aufgaben zum Kennlernen des Schreibprogramms (2) 
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Schriftarten 
Mit dem Computer kannst du in vielen 
verschiedenen Schriften schreiben. 
 
1. Öffne die Liste für die Schriftarten, indem du auf 

dieses kleine Dreieck klickst: 

  Es öffnet sich eine lange Liste. 

2. Wähle darin eine Schriftart aus. 

3. Probiere verschiedene Schriftarten aus. 

Schriftgröße 
Auch die Schriftgröße kannst du einfach ändern. 
 
1. Öffne die Liste für die Schriftgröße, indem du auf 

dieses kleine Dreieck klickst: 

2. Wähle nun eine Schriftgröße aus. 

3. Probiere verschiedene Schriftgrößen aus. 

Klasse 2: Aufgaben zum Kennlernen des Schreibprogramms (3) 
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Speichern 
Um deine Texte in deinem Ordner aufzuheben, musst du sie 
dort abspeichern. Dann kannst du sie immer wieder lesen und 
verändern. 
 
1. Klicke dazu in deinem Schreibprogramm auf Datei. 

2. Dann klicke auf Speichern unter. 

3. Dein Programm schlägt dir den Ordner Eigene Dateien vor. 

4. Nun musst du deiner Datei noch einen Namen geben. 

Schreibe dazu in das Feld rechts neben Dateiname.  

5. Klicke jetzt auf Speichern.  

 

Klasse 2: Aufgaben zum Kennlernen des Schreibprogramms (4) 
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Klasse 3: „Suchmaschinen (1a)“ 
 

 
 

 

Suche alle wichtigen Informationen zum Thema Schule heraus. 
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Klasse 3: „Suchmaschinen (1b)“ 
  

Suche alle wichtigen Informationen zum Thema                   heraus. 
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Klasse 3: „Suchmaschinen (2a)“ 
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Klasse 3: „Suchmaschinen (2b)“ 
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Klasse 3: „Schriften (1)“ 
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Klasse 3: „Schriften (2)“ 
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Klasse 3: „Schriftformatierung “ 
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Klasse 3: „Bilder einfügen“ 
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Klasse 3: „ Kopieren, Ausschneiden, Einfügen“ 
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Klasse 4: „Sicherheit  im Internet (1)“ 
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Klasse 4: „Sicherheit  im Internet (2)“ 
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Klasse 4: „Sicherheit  im Internet (3)“ 
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Klasse 4: „Sicherheit  im Internet (4)“  
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Klasse 4: „Power Point (1)“ 
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Klasse 4: „Power Point (2)“ 
 
 

  

Suche nun ein Foto aus dem 
Internet heraus, kopiere es und 
speicher es im Ordner „Eigene 
Bilder“. 
Anschließend fügst du das Bild 
in deine Präsentation ein. 
Einfügen è Grafik è Aus Datei 
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Klasse 4: „Power Point (3)“ 
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Klasse 4: „Power Point (4)“ 
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Klasse 4: „Power Point (5)“ 
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 Computer Führerschein 
Teil I 

Name:       
 
Klasse:     

Computer Führerschein 
Teil II 

Computer Führerschein 
Teil III 

Computer Führerschein 
Teil IV 

Name:       
 
Klasse:     

Name:       
 
Klasse:     

Name:       
 
Klasse:     

Du kannst... 
o die Teile des Computers 

benennen. 
o den Computer ein- und 

ausschalten. 
o das klasseneigene 

Passwort benutzen. 
o Programme starten und 

schließen. 
o mit diesen Lernprogrammen 

arbeiten: 
o ABC der Tiere 
o Budenberg  
o Antolin  
o ILSA 

 

Du kannst... 
o dich mit den „Gefahren“ des 

Internets auseinandersetzen 

und Sicherheitsregeln im 

Umgang mit dem Internet 

aufstellen 

o das Programm „Power Point“ 

nutzen  

o mit diesen Lernprogrammen 
arbeiten: 
o Budenberg  
o Antolin  
o Power Point 

 

Du kannst... 
o Internetadressen aufrufen 
o Internetsuchmaschinen nutzen 

(www.blinde-kuh.de, 
www.fragfinn.de) 

o in Word folgende Funktionen 
anwenden: 
− unterschiedliche Schriftgrößen 

und Schriftarten einstellen, 
− Texte formatieren, 
− Grafiken einfügen, 
− Textstellen markieren, kopieren, 

verschieben, ausschneiden, etc.  
o mit diesen Lernprogrammen 

arbeiten: 
o Budenberg  
o Antolin  
o WORD 

 

Du kannst... 
o das Schreibprogramm „Word" 

aufrufen und beenden, 
Buchstaben, Wörter, Sätze, 
Ziffern und Zahlen eingeben 
sowie unterschiedliche 
Schriftgrößen und Schriftarten 
einstellen und Texte formatieren, 

o Suchmaschinen im Internet 
nutzen. 

o mit diesen Lernprogrammen 
arbeiten: 

o ABC der Tiere 
o Budenberg  
o Antolin  
o WORD 
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Literaturverzeichnis 
 
Anregungen und Arbeitsblätter entnommen aus:  
 
Datz, Margret/ Schwabe, Rainer Walter. PC-Führerschein für Kinder. 

Heft 1. Mildenberger: Offenburg, 2010. 
 
Datz, Margret/ Schwabe, Rainer Walter. PC-Führerschein für Kinder. 
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2010. 
 
 
Literaturempfehlung: 
 
Von Saucken, Alexa/ Alker, Thomas. Klick it safe für Kids. Im Internet 

sicher unterwegs. Herdt: Bodenheim, 2013. 
 


